Примерные вопросы для подготовки к экзамену 

по дисциплине «Методы оптимальных решений»

1. Основные понятия теории принятия решений.

2. Особенности принятия решений в области экономики.

3. Сущность математического моделирования экономических систем (ЭС).

4. Понятия теории моделирования сложных экономических систем.
5. Принципы системного анализа ЭС. 
6. Основные этапы операционного моделирования ЭС.

7. Классификация моделей ЭС.

8. Блок-схема принятия оптимальных решений.
9. Критерии, ограничения и альтернативы в задачах принятия решения.
10. Основные требования к моделям ЭС.

11. Общая постановка задачи математического программирования.

12.  Постановка задачи векторной оптимизации и подходы к её решению.

13. Теоретические предпосылки Марковских процессов и моделей. 

14. Методика построения вероятностных моделей ЭС на основе конечных  Марковских цепей с непрерывным временем смены состояний. 

15. Задачи вероятностного анализа экономических систем 

16. Задача планирования производства.

17.  Основные понятия теории сетевого планирования и управления.

18.  Сетевой график.  
19. Методика определения критического пути в сетевом графике. 

20.  Постановка задачи принятия решения в условиях статистической неопределённости.

21. Сущность метода статистических испытаний.

22. Вычислительная схема метода статистических испытаний.

23.  Задача линейного программирования. Целевая функция и ограничения. 
24.  Транспортная задача. Методы её решения.

25.  Задача о назначениях.  
26. Задача коммивояжера.

27.  Элементы теории двойственности в линейном программировании.

28.  Задача нелинейного программирования. Особенности целевой функции.
29. Методы решения задач нелинейного программирования.

30.  Сущность метода градиента (при решении задачи выпуклого программирования).

31.  Классификация задач математического программирования. 

32.  Графический метод решения задачи линейного программирования.

33.  Примеры задач выбора оптимальных решений, сводящиеся к задачам математического программирования.

34.  Особенности постановки и решения задачи принятия решения в условиях неопределённости.

35.  Математическая игра как модель конфликтной ситуации.

36.  Классические критерии максимина. Критерий Вальда.

37.  Классические критерии максимина. Критерий Гурвица.

38.  Нижняя и верхняя цена игры. Седловая точка.
39.  Решение игры в чистых и смешанных стратегиях.

40.  Основная теорема матричных игр.  
41.  Основы теории массового обслуживания. 

42. Классификация и характеристики систем массового обслуживания.
PAGE  
2

